Jugando con los mBot en el aula

Soy Sara, fui maestra interina, durante el curso escolar 2021/22, en el CPI Soledad Puértolas
de Zaragoza.

Me gusta la robética y en los centros a los que voy suelo introducir algo para que les empiece
a picar el gusanillo.

Ese curso tuve la suerte de poder usar en préstamo desde “CATEDU”, un lote de Mbot para
poder usarlos en el aula, por lo que a nivel de centro llevamos un proyecto para usarlos como
herramienta en todas las aulas de primaria.
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Objetivos.

Los objetivos que parten del proyecto son los siguientes:

* Iniciarse en el uso de la robdtica y el pensamiento computacional.

» Utilizar los Mbot como herramienta para repasar contenidos.

e Trabajar de manera cooperativa.

e Mantener una actitud positiva hacia los robots, haciendo un uso responsable.

Contenidos.

De esta manera los contenidos (saberes basicos) trabajados con el proyecto; por un lado,
dependen de cada nivel, ya que son los tutores los que eligen cada sesién que contenido
repasar, pero de manera global, los contenidos (saberes bdsicos) comunes son:

» Robdtica educativa y pensamiento computacional
» Trabajo cooperativo
» Segun el nivel: contenidos especificos de lengua, matematicas e inglés.

Recursos y herramientas

» Recursos materiales: Dotacién del CATEDU de 15 Mbot y los tableros de suelo.
» Recursos personales: Maestros-tutores de cada aula, maestra encargada del proyecto.
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Desarrollo de la actividad

Metodologia

Cada aula de primaria cuenta con una sesiéon mensual para repasar los contenidos elegidos
por cada tutor/a del nivel.

Hemos elaborado tableros con cuadriculas de 15X15 donde cada aula elige qué contenido
repasar.

Para las cuatro aulas de 19, se va a trabajar la lectoescritura.

La primera sesién en 12, tenian que localizar las letras del abecedario en el tablero.
La segunda sesidén con el mismo tablero tendra que formar palabras.

La 39 sesidn, formar frases en un tablero con palabras.

La Ultima sesién, se centra en formar palabras con las silabas Ga, Go, Gu, Gue y Gui.

Para las tres aulas de 29, van a trabajar desde las dreas de lengua, matematicas e inglés.

La primera sesién, desde el drea de lengua se prepard un pasapalabra para ir localizando los
conceptos.

La segunda sesion, el area de matematicas, se repasaron conceptos numéricos (unidades,
decenas y centenas y monedas).

La tercera sesién, desde el drea de inglés para repasar conceptos de “FOOD".

La cuarta sesion, desde el area de matematicas, se han repasado las tablas de multiplicar.

Para el aula de 39, se ha trabajado desde el 4rea de matematicas, lengua e inglés, asi como
aprender a programar una cancién desde el drea de musica.
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La primera sesién se repasaron las tablas de multiplicar.

La segunda sesidn se repasaron los determinantes.

La tercera sesién se les ensefid a programar una cancién desde el area de musica.

La Ultima sesidn, se continud con la programacién por bloques para programar el Mbot
(luces, movimiento, sonidos...)

Para el aula de 49, se ha trabajado desde el drea de matematicas e inglés, asi como aprender
a programar.

La primera sesién, desde inglés, las rutinas y las horas con flashcards.

La segunda sesidn se trabajo desde el area de matematicas las fracciones.

La 32 y 42 sesion al igual que con el grupo de 32, se programd una cancion desde el area de
musica y se continud con programacion basada en bloques con el Mbot.

Temporalizacidn/Actividades

Sesion 1 (45 minutos)

La primera sesién en cada clase se les explicd en qué iba a consistir el proyecto, asi como el
manejo de los Mbot y el correcto uso de los mismos, asi como el respeto hacia los robots y el
material preparado para cada clase.

Una vez explicada la parte tedrica, por grupos (4-6 alumnos), segun el nUmero de alumnos
de cada aula, se les reparte un tablero, un robot y un mando.

12 Conocimiento de las letras.

Dentro de cada grupo y siguiendo el sentido de las horas del reloj, un compafiero maneja el
robot y el siguiente le dice a qué letra tiene que ir. Cuando el compafiero consiga llegar a la
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letra, el que ha dicho una letra manejara el robot y el siguiente dira una letra. Y asi,

sucesivamente hasta que todos hayan participado y volveran a iniciar la rueda.

29 Pasapalabra

Dentro de cada grupo y siguiendo el sentido de las horas del reloj, un compafiero maneja el
robot y el siguiente le dice una definicién de la lista dada para que localice la palabra en el
tablero.
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32 Tablas de multiplicar

Dentro de cada grupo y siguiendo el sentido de las horas del reloj, un companero maneja el
robot y el siguiente le dice una multiplicacién; quien maneja el robot tendrd que encontrar la

solucidn en el tablero.
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49 Inglés

Dentro de cada grupo y siguiendo el sentido de las horas del reloj, un compafero maneja el
robot y el siguiente le dice vocabulario relacionado con las rutinas y las horas en inglés para
que localice la imagen (Flashcard) en el tablero.

P

Sesion 2 (45 minutos):

La segunda sesidn ya sabian manejar el Mbot, por lo que se hizo un rapido recordatorio.
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Se explico en cada grupo lo que tenian que hacer y por grupos, de la misma manera que la
12 sesidn, comenzaron a jugar, tal como explico en cada nivel a continuacién.

12 Formar palabras

El tablero es el mismo de la primera sesidn, dentro de cada grupo y siguiendo el sentido de
las horas del reloj, un companero maneja el robot y de manera cooperativa tienen que formar
palabras con las letras que hay en el tablero, poniendo atencién ya que no estan todas las
letras.

Cuando el compafiero consiga formar la palabra, el siguiente sera quien maneje el robot.

Y asi, sucesivamente hasta que todos hayan participado y volveran a iniciar la rueda.

| 10
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22 Unidades, decenas, centenas y monedas

En el tablero estan repartidas imagenes con regletas de unidades, decenas, centenas y otras
con monedas. Dentro de cada grupo y siguiendo el sentido de las horas del reloj, la maestra
dice una cantidad (ya sea un nimero natural o una cantidad de dinero) y el alumno que
maneja el robot tiene que llegar a esa cantidad, ayudado por sus companeros de grupo.
Después, la maestra dice otra cantidad y sera el siguiente quien maneje el robot. Y asi,

sucesivamente.

32 Determinantes

En el tablero estan repartidos los determinantes (numerales, posesivos y demostrativos)

Dentro de cada grupo y siguiendo el sentido de las horas del reloj, la maestra dice un grupo
de determinantes (posesivo, numeral o demostrativo) y durante 3 minutos, cada grupo tiene
que ir pasando por los determinantes de ese tipo, manejando el robot cada vez un
companero.

| 11



Jugando con los mBot en el aula

Después, la maestra dice otro grupo de determinante y durante otros 3 minutos, los alumnos
deberdn ir pasando por las palabras que formen parte de ese grupo.

Y asi, sucesivamente.

49 Fracciones

En el tablero estan repartidas imagenes con fracciones y representaciones de fracciones.

Dentro de cada grupo, un miembro dice una fraccién y el que maneja el robot tiene que ir a
la representacion de la fraccion. Después y siguiendo el sentido de las horas del reloj, el
siguiente companfero dira otra faccién y el siguiente compafero llevara el robot hasta su
representacion. Y asi sucesivamente.
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Sesion 3 (45 minutos)

12 Formar frases
El tablero tiene palabras repartidas por el tablero, dentro de cada grupo y siguiendo el
sentido de las horas del reloj, un compafnero maneja el robot y de manera cooperativa tienen

que formar frases con las palabras que hay en el tablero.

Cuando el compafiero consiga formar la frase, el que esta a su derecha sera el siguiente en
manejar el robot.

|13
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Y asi, sucesivamente hasta que todos hayan participado y volveran a iniciar la rueda.

29 Food (inglés)

El tablero tiene flashcards sobre FOOD (comida) repartidas por el tablero, dentro de cada
grupo y siguiendo el sentido de las horas del reloj, un compafiero maneja el robot y el
siguiente le dice una palabra en inglés para que lleve el robot hasta ella.

Cuando haya llegado, pasara a manejar el robot el que habia dicho la palabra y el siguiente
le dird una palabra.

| 14
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Y asi, sucesivamente hasta que todos hayan participado y volveran a iniciar la rueda.
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32 Aprender programacion
En la tercera sesidn, el alumnado aprendiéd a manejar Mblock y programar por blogues.

En colaboracion con el area de musica, aprendieron a programar una cancion que habian
trabajado con la maestra de musica, para que fuera el robot quien la reprodujera.

49 Aprender programacion

| 15
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En la tercera sesidn, al igual que los alumnos de 32, aprendieron a manejar Mblock y
programar por bloques.

En colaboraciéon con el drea de musica, aprendieron a programar una cancion que habian
trabajado con la profe de musica, para que fuera el robot quien la reprodujera.

Sesion 4 (45 minutos)
12 Palabras con GA/GO/GU/GUE/GUI

La Ultima sesién, contaban con un tablero diferente con las silabas GA, GUE, GUI, GO, y GU
repartidas por el tablero.

En esta ocasion el maestro decia una palabra y por turnos, quien manejaba el robot debia
llevarlo hasta la silaba que contenia esa palabra.

Por ejemplo, si el maestro decia la palabra “guitarra”, el alumno que en ese turno maneja el
robot tenia que ir a la silaba “GUI".

Y asi, sucesivamente, rotando el turno de manejo del robot.
29 Tablas de multiplicar

La Ultima sesién habia 5 estaciones con 5 tablas diferentes en cada tablero. Por turnos, cada
5 minutos el grupo rotaba de una estacién a otra para poder practicar todas las tablas.

En cada estaciéon habia un tablero con multiplicaciones y los alumnos tenian los resultados de
dichas multiplicaciones. Un alumno sacaba un resultado al azar y tenia que llevar al robot a
dicha multiplicacién. Por ejemplo, si sacaba 12, tenia que llevar al robot a la tarjeta de 6x2
del tablero.
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39 Aprender a programar

La Ultima sesién se continud con el aprendizaje de programacién por bloques. En esta
ocasién programaron de manera libre el robot, probando sus funcionalidades (sonidos,
apariencia, movimientos,)

| 17
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42 Aprender a programar

La Ultima sesién, de la misma manera que el grupo de 32, se continud con el aprendizaje de
programacion por bloques. En esta ocasién programaron de manera libre el robot, probando
sus funcionalidades (sonidos, apariencia, movimientos,)

Evaluacion

En este caso, la evaluacidn, por un lado, sera cada tutor quien evalule la consecucion de los
objetivos planteados para cada sesion en relacién a las areas propuestas (lengua,
matematicas e inglés)

Y, por otro lado, la parte relacionada con la robética, que sera evaluada por mi.

Para ello, nos basamos en el registro anecdoético de observacion directa como técnica
estrella.

Y los criterios de evaluacion en los que nos basamos, son:
Que el alumno sea capaz de:

Iniciarse en el uso de la robdtica y pensamiento computacional.

Utilizar los Mbot como herramienta para repasar contenidos de manera ludica.
Trabajar de manera cooperativa

Mantener una actitud positiva hacia los robots, haciendo un uso responsable.

*A lo largo de todo este documento se ha utilizado el género gramatical masculino para
referirse a colectivos mixtos, como aplicacién de la ley de linglistica de la economia
expresiva.
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Sara Galisteo CPI Soledad Puértolas
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