Salvadores del planeta. Proyecto de gamificacidn interdisciplinar y
medioambiente en Primaria.

Este proyecto surge ante la necesidad de mi alumnado de profundizar sobre el cuidado del
medio ambiente y su ambicién por conocer qué le estd ocurriendo al planeta, por qué esta
“enfermo”. A partir de ahi, pensé que la mejor manera de unir esto con los contenidos que
hay que trabajar durante el curso era a través de la gamificacion. Con esto, he conseguido
aumentar aun mas la motivacion hacia el aprendizaje, una mayor colaboracién entre
companferos, mas participacion y alegria en el aula.

Introduccidn jHola a todos! Soy Ana Colas, maestra del CEIP Ramiro Solans. En estos
momentos soy tutora de 49B y especialista en musica. Me encanta explorar nuevas
posibilidades para que el alumnado sea participe de su propio aprendizaje y lo haga con
ilusién y con ganas de aprender. De esta manera sus aprendizajes son realmente
significativos. Ademas, mis chicos y chicas, son nifilos espontaneos y divertidos, a la par que
curiosos y dicharacheros. Asi que mis inquietudes personales, junto a su caracter y sus ganas
de aprender, hacen posible que el proyecto “Los salvadores del planeta” tenga la fuerza que
esta teniendo en ellos. Espero que os guste tanto el proyecto como a mi alumnado y a mi.

iComenzamos!

Objetivos
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Implicar al alumnado en su propio aprendizaje.

Aumentar la motivacidn hacia el aprendizaje.

Incrementar la participacion e inclusidn de todo el alumnado en el aula.
Fomentar la cohesidn del grupo mediante el trabajo en equipo.
Conseguir sesiones mas dinamicas y participativas.

Desarrollar las diferentes competencias esenciales para la vida adulta.

Contenidos

Este es un proyecto que abarca todo el curso escolar, asi que los contenidos que se plantea
trabajar son los correspondientes a 42 de primaria de las areas de Ciencias Naturales,
Ciencias Sociales, Lengua y Matematicas, que son las que imparto en mi tutoria; aunque de
manera transversal se trabajan aspectos afiadidos de otras areas y del medio ambiente.

Hasta ahora los contenidos trabajados son los siguientes:

En Matematicas a través de la gamificaciéon hemos ido trabajando las distintas operaciones
basicas: suma, resta, multiplicacién y divisién, la resolucién de problemas, asi como las
fracciones y los nimeros de siete cifras.

Por otro lado, en Lengua, estamos trabajando la comprension lectora y oral, la expresién
escrita y oral centrandonos en los distintos signos de puntuacién, tipos de palabras,
acentuacidn, ortografia y diferentes tipos de texto.

Por Ultimo, naturales y sociales los trabajamos de manera conjunta sin hacer distincién de
materia, ya que para ellos era mas sencillo asi. Hasta el momento hemos trabajado los
ecosistemas, los animales y las plantas, la materia y la energia, las maquinas, el sistema
solar, el tiempo y el clima, asi como los trabajos de Espafia.

Recursos y herramientas utilizados
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» Ordenador con conexidn a internet.

 Tablets.

* Libros tematicos.

 Carpetas grupales para meter las investigaciones + planificacién.
» Mural tematico.

» Material de elaboracién propia.

 Objetos relacionados con la gamificacidn.

Desarrollo de la actividad

Este proyecto gamificado comienza el primer dia de curso. Este dia los nifios se encuentran
encima de sus mesas un sobre. En él hay una carta del Ministerio del medio ambiente jnada
mas y nada menos! Ademas, dentro, también hay un carnet especial de “ Salvador del

planeta”.

En ella les explican que para conseguir ser un verdadero “Salvador del planeta” necesitan
completar una serie de retos, misiones e investigaciones que les propondran unos
entrenadores muy especiales, todos ellos procedentes de series de televisién no muy
recientes y que habitan en diferentes ciudades del universo imaginario. Por ejemplo: los
Fraggle Rock, los Fruitis, Scooby Doo...
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Estas misiones e investigaciones les aportardn dos cosas. Por un lado, cartas de recompensa
y, por otro, insignias.

Con las insignias conseguiran completar el carnet; y con las cartas, sumaran los puntos
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necesarios para lograr diferentes recompensas elegidas por ellos mismos a principio de

curso.

Ademas, tendremos un tablero donde iremos poniendo las ciudades a las que pertenece cada
uno de los entrenadores que nos ayudaran durante un tiempo determinado.

Cada uno de estos entrenadores, propondra un tipo de trabajo en funcién de lo que se quiera
consequir. Por un lado, se lanzaran retos rapidos que servirdn para ver si los alumnos han
comprendido el contenido trabajado. Por otro, misiones, en las cuales los alumnos tendran
que poner en practica lo ya trabajado previamente. Y las investigaciones, las cuales parten
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de un problema inicial propuesto por nuestros entrenadores especiales y que siempre tienen
que ver con aspectos que interesan a mis chicos relacionados con el medio ambiente. De
esta manera se iran trabajando todos los contenidos del curso y alcanzando los diferentes

criterios de evaluacién propuestos.
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Trabajando en una de nuestras investigaciones.
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También hay que resaltar el hecho de que para trabajar en grupo hay un lateral del aula
especial para ello. En la parte superior se encuentran las carpetas donde meten sus
investigaciones, sus planificaciones y evaluaciones. De esta manera se organizan de manera
auténoma. Y en la parte inferior, tienen puestos sus avatares para que no haya duda de en
qué grupo se tiene que sentar cada alumno en cada misidn, investigacién o reto.

Por Ultimo, otro aspecto importante del proyecto, es la creacién de un espacio natural
“Rincon natural”en el aula. Este espacio ha sido pensado y decorado por ellos y nos sirve
para exponer todo el trabajo realizado en clase a cerca del medio ambiente. Este espacio es
flexible ya que algunos trabajos son sustituidos por otros en funcién de lo que nos interesa.
Ademas, al ser un espacio natural, creimos necesario tener plantas que purifiquen el aire del
aula, las cuales cuidan ellos previa investigacién. De esta manera, nos sentimos mas a gusto
y mas felices.



Salvadores del planeta. Proyecto de gamificacidn interdisciplinar y
medioambiente en Primaria.

Metodologia

Para trabajar todo esto utilizo una metodologia activa, participativa y flexible. Con pinceladas
de trabajo cooperativo y colaborativo, usando en cada situacion la estrategia que mas
interesa en cada caso. De esta manera, es mas sencillo atender las diferentes caracteristicas
y necesidades del alumnado. Tiene un caracter interdisciplinar y un hilo conductor
procedente de la gamificacion planteada donde cobran sentido todos los aprendizajes.
Gracias a ella, el misterio, la expectacidn, la curiosidad y las ganas de aprender estan a flor
de piel.

Temporalizacién Todo el curso escolar.

Instrumentos de evaluacién
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» Observacion diaria (registro de trabajo del alumnado vy actitud)
» Autoevaluaciones individuales y grupales.
 Pruebas especificas: miniexamenes, pruebas locas, juegos, exposiciones...

Y esto, a grandes rasgos es lo basico del proyecto “ Los salvadores del planeta”.
Un saludo y espero que os haya gustado.
Ana Colas

CEIP Ramiro Solans
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