Las aventuras de Amali: nuestro rincén de Robodtica *Primera parte*

En nuestro proyecto sobre Africa “Las aventuras de Amali” la tecnologfa es uno de sus pilares
fundamentales, por ello algunos de nuestros rincones estan dedicados a ella, como es el caso
de la robdtica.

De esta manera, las tres maestras que realizamos este proyecto de manera colaborativa,
preparamos un reto a superar en este rincén de manera semanal.

Para poder realizar este reto robdtico, contamos con la ayuda de dos robots programables,
por un lado de la abejita Bee-bot, y por otro de nuestra ratita Fresita.

1. BEE BOT Y LA FAMILIA DE AMALI.

Este reto consistia en presentar a Bee bot a los miembros de la familia de Amali.

Para ello imprimimos un tablero con casillas en blanco.

A continuacién observamos la familia bantu del juego de cartas “Familias del Mundo” y
dibujamos con mucho cuidado a sus miembros en la casilla que mas nos gustara disefando
asi nuestro propio tablero. También representamos en una de las casillas el lugar desde
donde Bee bot deberia salir antes de llegar a cada uno de los miembros de la familia para
poder conocerlos.


http://dgafprofesorado.catedu.es/wp-content/uploads/sites/222/2018/01/Rinc-25C3-25B3n-2Brob-25C3-25B3tica.png
http://aliena242.blogspot.com.es/search/label/lasaventurasdeamal%C3%AD
http://aliena242.blogspot.com.es/2017/11/751-le-presentamos-bee-bot-la-familia.html
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Una vez disefiado el tablero, la dindmica era muy sencilla:

» Colocabamos las cartas de la familia bantu boca abajo.

* Selecciondbamos una e identificabamos al miembro de la familia.

* Localizabamos ese miembro en el tablero.

» Programabamos a Bee bot para que llegara a él y asi poder presentarlo.

La familia de Amali y Bee-bot from Carol on Vimeo.

2. FRESITA Y EL POBLADO TIEBELE.

En esta ocasion para cumplir el reto primero tuvimos que crear unas casas con decoracién
Tiebele con rollos de papel higiénico en el rincén de Arte.


http://dgafprofesorado.catedu.es/wp-content/uploads/sites/222/2018/01/IMG_20171031_142204_687.jpg
https://vimeo.com/241314745
https://vimeo.com/user1032313
https://vimeo.com/
http://aliena242.blogspot.com.es/2017/12/754-fresita-y-el-poblado-tiebele.html
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Una vez realizadas, la actividad consistia en lo siguiente:

» Colocabamos la casa Tiebele que mas nos gustara en una casilla del tablero.
 Delimitdbamos el camino que ibamos a programar con pompones, algo bastante complicado
que requiere una buena visidn espacial entre otras muchas cosas.

Programar a Fresita para que siguiera ese camino y comprobar si lo habiamos delimitado

adecuadamente o si le habiamos puesto algun obstaculo que debiéramos corregir.

Ademas, completamos la actividad utilizando por primera vez las tarjetas de comandos que
trafa nuestra ratita, estableciendo asi cdmo la ibamos a programar.
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http://dgafprofesorado.catedu.es/wp-content/uploads/sites/222/2018/01/IMG_20171123_102211.jpg
http://dgafprofesorado.catedu.es/wp-content/uploads/sites/222/2018/01/IMG_20171123_101035.jpg
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3. CASAS AFRICANAS, ROBOTICA, REALIDAD AUMENTADA

En esta ocasion el reto unia varias cosas: robética con Fresita, Realidad Aumentada con las
app AR FlashCards y matematicas con el aprendizaje de las formas geométricas.

Durante esa semana estuvimos aprendiendo mucho sobre las casas africanas, cdmo eran,
cdmo se construian, qué formas geométricas tenian algunas de ellas... Asi que estdbamos
preparados para poder llevar a cabo este reto.

La dinamica fue la siguiente:

» Aprendimos a capturar las imagenes de la app AR FlashCards con la tablet.


http://aliena242.blogspot.com.es/2017/12/755-casas-africanas-robotica-realidad.html
http://dgafprofesorado.catedu.es/wp-content/uploads/sites/222/2018/01/IMG_20171115_095559.jpg
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» Colocamos las casillas formando asi el tablero. De estas casillas, la mitad correspondian a las
imagenes de la aplicacién y la otra mitad a imagenes de diferentes casas africanas
enmarcadas con distintas formas geométricas.

* A continuacién yo colocaba a Fresita en una de las casillas de imagenes de casas africanas y
el nifio o nifia correspondiente debia decir el nombre de la forma geométrica de esa casa,
localizar la FlashCard correspondiente y programar a Fresita para llegar a ella.

» Una vez conseguido, podian coger la tablet y aumentar esa FlashCard para jugar con esa
forma geométrica.

Nuestra ratita Fresita y las casas africanas from Carol on Vimeo.
Espero que os haya gustado y, si queréis saber mas sobre nuestro proyecto no dudéis en
visitar los siguientes blogs:
 Los peques de mi cole, de Cati Navarro.
» Pequenios pizpiretos, de Carmen Pérez.
e Un Mundo de Pequenas Cosas, de Carolina Calvo.


http://dgafprofesorado.catedu.es/wp-content/uploads/sites/222/2018/01/IMG_20171115_093003.jpg
https://vimeo.com/244644700
https://vimeo.com/user1032313
https://vimeo.com/
http://lospequesdemicole.blogspot.com.es/
http://pequenospizpiretos.blogspot.com.es/
http://aliena242.blogspot.com.es/
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